OYUN HAVUZU (GAME POOL)

Farkh kaltirlerde unutulmaya yuz tutmus sokak oyunlarini bir araya
getirerek cocuklarimizla bu oyunlari oynayarak 6grenmek, gcocuklarimizi
acik hava oyunlarinda bir araya getirmek ve farkli kulttrlerin oyun yoluyla
ogretim sistemlerini deneyimlemek i¢in projemiz baslatiimistir.

Projemizin amaci; farkh kulturlerde oyun yolu ile 6grenme
yontemlerinin geligtiriimesi, eski ile yeni gocuk oyunlarindaki degisimi +
ve - ayrintilariyla ele almak ve segmek igin sosyal, iletisim ve psikolojik
gelismeler en etkili oyun programimiza segme. Yine 0zel degisikligi ve
normal gelisim gosteren acik hava/sosyal iletisim oyunlari ile bir araya
gelerek kaynagmalarini saglayarak bu oyunlari egitim-ogretimimize
secmektir.

Projemizin nihai Grint 23 Mayista Cevrimici bulusmada "SANAL
PUUZLE TAMAMLAMA" eylemi, oyun hareketinin degisiminin 6nemi
vurgulanacaktir. Ayrica dijital olarak olusturulan "OYUN
ARSIVIM"kitapcigi da kullanilacaklar tarafindan yayginlastirilacaktir.
Boylece farkl kulturlerde de oyunlarin ¢gocuk Uzerindeki etkilerini
gozlemleyerek, egitim-6gretim mufredatimiza gesitlilik katabilecektir.
Ayrica dijital ortamda hazirlanan "OYUN ARSIVIM" kitapcigi da
paydaslara dagitilacaktir. Boylece oyunlarin farkl kultlrlerdeki cocuklar
uzerindeki etkileri gbzlemlenerek egitim mufredatimiza gesitlilik katilabilir.



